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Informations- und Einladungsschreiben Grip'n’Play
Sehr geehrte Erziehungsberechtigte,
wir laden Sie und Ihr Kind herzlich zur Teilnahme an der wissenschaftlichen Studie

~Grip’n’Play - Spielerisch den Stift im Griff" ein.

Ziel dieses Schreibens ist es, Sie umfassend Uiber die Studie zu informieren, damit Sie auf dieser Basis
entscheiden kdnnen, ob Sie und Ihr Kind teilnehmen mdéchten.

Ziel der Studie

Das Schreibenlernen ist eine wichtige Grundlage fir den |
schulischen Alltag. Manche Kinder haben daran wenig Freude oder
dabei Schwierigkeiten, zum Beispiel mit der Stifthaltung, der
Druckdosierung oder der Ausdauer beim Schreiben und Malen.

Im Projekt Grip’'n’Play wurden digitale Lernspiele entwickelt, die
Kinder spielerisch dabei unterstitzen sollen, den Umgang mit dem
Stift zu Uben. In dieser Studie wird im Vergleich zu einem
herkémmlichen Ubungsheft untersucht,

e wie gut diese Spiele technisch funktionieren,
e wie motivierend sie fir Kinder sind und
e wie gut sie im Alltag genutzt werden kdnnen.

Wer kann teilnehmen?

e Kinder im letzten Kindergartenjahr, in der Vorschule oder in der 1. oder 2. Klasse
Volksschule,
e bei denen Erziehungsberechtigte beobachten, dass das Kind
o weniger gern schreibt als andere Kinder,
o sich beim Malen oder Schreiben schwertut oder
o dabei schnell frustriert ist,
¢ ohne diagnostizierte Entwicklungsstorungen (laut Angaben der Erziehungsberechtigten).

Voraussetzung ist auBerdem, dass

¢ mindestens eine erziehungsberechtigte Person an der Studie teilnimmt,
e ausreichende Deutschkenntnisse vorhanden sind und
e Bereitschaft besteht, ein digitales Lernangebot zu nutzen.

Ablauf der Studie

Die Studie dauert insgesamt 8 Wochen und findet bei Ihnen zu Hause statt.

Ihr Kind nutzt dabei:

e 3 Wochen das digitale Spiel ,,Grip’n’Play™ auf einem Tablet mit einem speziellen Stift, und
¢ 3 Wochen ein Papier-Ubungsheft,
e dazwischen liegt eine 2-wdchige Pause.

Ob zuerst das Spiel oder das Ubungsheft verwendet wird, wird zuféllig festgelegt.



Zu Beginn erfolgt eine persdnliche Einschulung durch das Projektteam. Wahrend der Studie werden
kurze Fragebdgen ausgefillt, und am Ende findet ein gemeinsames Interview mit Ihnen und Ihrem
Kind statt.

Zeitaufwand
Der ungefahre Gesamtaufwand flir die Studientatigkeiten betragt:

o fiir Kinder: ca. 2-3 Stunden Uber die gesamte Studiendauer
o fiir Erziehungsberechtigte: ca. 3-4 Stunden lber die gesamte Studiendauer

Die Spiele und Ubungen kénnen flexibel in den Alltag integriert werden.
Nutzen und mogliche Belastungen
Die Teilnahme ist mit keinen bekannten Risiken verbunden.

Die Spiele und Ubungen sind altersgerecht gestaltet. Ein direkter Effekt kann nicht garantiert werden,
jedoch kénnen Kinder wertvolle Erfahrungen im Stift-Gebrauch sammeln. Zusatzlich leisten Sie mit
Ihrer Teilnahme einen wichtigen Beitrag zur Weiterentwicklung kindgerechter Lernangebote.

Aufwandsentschadigung

Familien erhalten bei vollstandiger Teilnahme eine Aufwandsentschadigung in Hohe von 50 Euro
(REWE-Einkaufsgutschein).

Bei vorzeitigem Ausscheiden wird die Entschadigung anteilig vergeben.
Freiwilligkeit und Datenschutz

e Die Teilnahme ist freiwillig.

e Sie kdnnen Ihre Einwilligung jederzeit ohne Angabe von Grinden zurickziehen, ohne dass
Ihnen daraus Nachteile entstehen.

e Alle erhobenen Daten werden vertraulich, pseudonymisiert und gemdB den geltenden
Datenschutzbestimmungen verarbeitet.

e Ergebnisse werden ausschlieBlich in anonymisierter Form verdffentlicht.

Vor Studienbeginn erhalten Sie eine schriftliche Teilnahme- und Datenschutzinformation sowie eine
Einverstandniserklarung.

Kontakt

Wenn Sie Fragen haben oder Interesse an einer Teilnahme besteht, wenden Sie sich bitte an:
Lisa-Sophie Gstottner

FavoritenstraBe 232

1100 Wien, Osterreich
E-Mail: lisa-sophie.gstoettner@hwc.ac.at

Wir bedanken uns fir Ihr Interesse und Ihre Unterstlitzung der Forschung im Bereich kindlicher Lern-
und Entwicklungsprozesse.

Mit freundlichen GriBen

Das Projektteam ,,Grip’'n’Play™



